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Barn hor ges mojlighet att uttrycka
sig pa manga olika satt

Tack for att du véljer LearnToLearn fran LEGO® Education.

I ménga skolor i varlden far barnen fortfarande framst lara sig att uttrycka sig pa det
traditionella sattet, med papper och penna. LEGO Educations évertygelse &r att barn
ocksa boér ges chansen att uppleva nyskapande inlarningsmetoder som &ar mer
effektiva, motiverande och engagerande.

LEGO Education ger barnen méjlighet att bli effektiva kunskapsinhdmtare och att
utveckla 2000-talets kompetensomraden: samarbete, kommunikation, kreativitet,
kritiskt tdnkande och problemlésning. Vi fokuserar pé laroplansmal och inlarnings-
standarder, men anvander alternativa undervisnings- och inlarningsmetoder snarare
an det konventionella s&ttet med papper och penna.

Forskning visar att nar barnen far anvanda flera sinnen under inlérningen, sé har de
mycket storre chans att na full forstaelse och komma ihag vad de har lart sig.

De”lar sig hur man lar sig”

Vélkommen till LEGO Educations I6sningar!

Esben Steerk Joergensen
President of LEGO Education
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LEGO'EducaCion inldrningsmodell

LEGO® Education LearnToLearn éar ett undervisningsverktyg som hjalper lag- och
mellanstadieelever att na de faststéllda laroplansmalen inom konstruktion och teknik,
sprakfardighet, matematik, naturvetenskap, programmering och samhéllskunskap — och
att samtidigt utveckla och forstéarka 2000-talets mest grundlaggande kompetensomréden:
samarbete, kommunikation, kreativitet, kritiskt tdnkande och probleml&sning.

Som alla klassrumslésningar fran LEGO Education, &r det har setet baserat pa
"konstruktivism’; dvs. en pedagogisk teori utvecklad av Jean Piaget och Seymour
Papert.

Konkret erfarenhet i ett meningsFullt sammanhang

Utgangspunkten for konstruktivism &r dvertygelsen om att barnen |ar sig som bast
genom att uppleva saker i ett meningsfullt sammanhang. Praktiska évningar med
konkreta material ger ett djupare engagemang och kunskaper som fastnar — sarskilt
om barnen uppfattar uppgifterna som meningsfulla.

LEGO Education och konstrukbivism

LEGO Education I6sningarna, dar sarskilt utvalda LEGO klossar kombineras med
aktiviteter utformade av pedagogikexperter, &r perfekta for praktisk inléarning. | vara
I6sningar tar sig eleverna an olika utmaningar genom att experimentera med
konkreta modeller, vilket ger l&roplansrelaterade kunskaper som fastnar i minnet.

Fyra Faser - en strukturerad inliirningsmetod

LEGO Education har omvandlat de konstruktivistiska teorierna om inlérning och
kunskap till en praktisk fyrstegsprocess som kan anvandas i alla vara klassrumslésningar.

Metoden innehaller féljande faser:

* Anknyta — fasen som véacker elevernas nyfikenhet och 6nskan att lara.

+ Skapa — uppmuntrar eleverna att anta utmaningen genom att bygga konkreta
modeller eller ndgot som skapar sammanhang och mening.

+ Reflektera — en fas dar eleverna ges tid att reflektera och prata med lararen och
med varandra om vad de har upplevt och lart sig.

+ Ga vidare — den har fasen ger eleverna mojlighet att anvénda de nyligen férvarvade
kunskaperna nér de |6ser nya problem och tar kommandot éver sitt eget larande.

Vissa moment kan upprepas néar eleverna arbetar sig igenom fyrstegsprocessen.

Lira sig att ldra sig

| alla fyra faser i processen har lararen en viktig roll som handledare och guide,
for att hjélpa eleverna att komma fram till Idsningarna och frdmja samarbete,
kommunikation, kreativitet, kritiskt tdinkande och probleml&sning. N&r processen
anvands for laroplansrelaterat innehall tillgodogér sig eleverna kunskaper enligt
laroplansmalen, men &ven férmagan att lara sig sjélva.
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= O
Komma igéing

Om du vill ha hjalp att formedla syftet och nyttan med att anvdnda LEGO® Education
LearnToLearn i din undervisning, kan du anvénda véara mallar for brev till skolledning
och féraldrar. Mallarna finns p& sidorna 30 och 31.

Introducera LEGO Education LearnToLearn i klassrummet genom att anvanda
aktiviteterna i Bygglicens 1-3. De tre aktiviteterna hjalper dig att skapa riktlinjer och
uppréatta lampliga system for hantering av klossar och delar i klassrummet. Fortsatt
sedan med aktiviteten "Bygglicens — klara, fardiga, bygg’; som férbereder eleverna
for de efterfoljande aktiviteterna. N&r uppgifterna ar slutférda far eleverna egna
bygglicenser att visa upp.

Aktiviteter

Var och en av aktiviteterna &r framst inriktad pa ett av 2000-talets amnes- och
kompetensomraden, men innehéller oftast moment &ven for andra kunskaper. Under
huvudrubriken ser du kunskapsinriktningen for aktiviteten.

Varje aktivitet har ett definierat syfte motsvarande en viktig aspekt i Iaroplanen.
Varje aktivitet utférs sedan genom att man féljer ett antal aktivitetssteg som ger ett
naturligt inlarningsfléde. Efter aktivitetsstegen foljer ett antal diskussionsfragor for
reflektion och diskussioner samt férslag pa hur aktiviteten kan utdkas. Férslag pa
anpassning av svarighetsgraden hittar du i sidoféltet. Anvand foérslagen for att
anpassa lektionerna for lagre arskurser (t.ex.1-2) eller hogre arskurser (t.ex. 3—4).
Sidofaltet innehaller ockséa fotoexempel pa vad andra elever har byggt i den aktuella
aktiviteten. Anvand bilderna som inspiration.

Symboler

Varje aktivitet har ett forslag pa hur lang tid det bor ta att utféra aktivitetsstegen och
besvara diskussionsfragorna.

| varje aktivitet arbetar eleverna individuellt eller tillsammans med andra. Symbolen
visar vilket av arbetssatten som foreslés. Manga av aktiviteterna innebéar dock att
eleverna visar sina resultat f6r varandra och/eller diskuterar resultaten i hela klassen.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.

O

INLEDNING

Amnesomraden

Konstruktion och teknik
Sprékfardighet
Matematik
Naturvetenskap
Programmering
Samhaéllskunskap

2000-talets
kompetensomraden

Samarbete
Kommunikation
Kreativitet
Kritiskt tankande
Problemlésning

'O

Symbol for tidsatgang

'
D Y
Symbol fér individuell uppgift

-
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Symbol fér gruppuppgift



LEKTIONSTIPS

Lekbionstips

Har finns vardefulla tips fran larare som har anvant LEGO® Education lésningar i

undervisningen. Du kan prova ett eller flera tips och anpassa dem fér din undervisning:

Klosshantering

+ Skriv namn eller elevhummer péa péasarna.

+ Anvand bitar av tunn filt, matbrickor eller liknande fér att skapa avgransade
byggytor.

+ Lat eleverna hélla till p4 golvet om det ar lampligt.

+ Ha en lada eller behéllare for"6verblivna” klossar som ingen gér ansprék pa
efter aktivitetens slut.

+ Tva klosskiljare ingér. Forvara dem pa ett séarskilt stalle sa att eleverna
kan lana dem vid behov. Sidoféltet innehaller forslag pa hur klosskiljaren
kan anvéandas.

Stiidstrategier

Prova nagon av féljande metoder for att halla reda pa klossarna efter varje aktivitet.
Eleverna kommer att bli allt snabbare och battre pa att utféra uppgifterna:

- Skriv ut och plasta in fargkopior av elementéversikten pa sidan 29 och ge eleverna  {)

var sin. N&r en aktivitet har slutforts later du eleverna para ihop varje kloss med
motsvarande bild innan klossen laggs ner i pasen. Pa sé satt sakerstalls att seten
ar fullstdndiga och klara fér anvéndning i nésta aktivitet. For yngre elever kan
uppgiften férenklas om eleverna férst sorterar upp klossarna efter farg och sedan
parar ihop dem med motsvarande bilder.

+ Ge varje elev en inplastad fargkopia av mr Learnie pa sidan 28 och/eller ge varje
elev en kopia av bygginstruktionerna pa sidorna 33-39. Lat eleverna bygga

mr Learnie i slutet av varje aktivitet. Mr Learnie innehaller alla klossar i setet, s& om
eleverna bygger hela modellen kan de vara sakra pa att setet ar klart for anvandning

i n&sta aktivitet.
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En del larare foredrar att lata eleverna
anvénda brickor som underlag for
klosshanteringen.

Anvand klosskiljaren fér att dra upp klossar
och trycka ut stéanger.
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Elementéversikt (sidan 29)

Mr Learnie (sidan 28)



KOMMA IGANG

Bygglicens 1

Syfte: Eleverna utforskar LearnToLearn-seten och évar pa att hantera dem.

Rktivitetssteg

1. Lat eleverna fundera ut tillfallen d& de provade nagot nytt, till exempel en sport, ett
instrument eller ett spel. PAminn dem om att alla nybdérjare maste éva for att bli

béttre pa uppgiften. For vissa uppgifter kravs det att man har en viss typ av licens

som intygar att man ar tillrackligt bra pa att utféra uppgiften, till exempel att kora
bil eller jobba som larare eller lakare.

2. Beskriv LearnToLearn-seten for eleverna. Eftersom seten ar nagot nytt for dem,
maste de 6va for att kunna bli bra pé att hantera dem. Forklara att de kommer att
fa egna bygglicenser nar de har 6vat tre ganger pa att anvanda seten och kan
visa att de ar redo for fler aktiviteter. | dag &r det forsta dvningstillfallet!

3. Dela upp eleverna i par och férklara att varje par behdver en tryckt version av mr

Learnie, en stor pase, en liten pase och tva byggplattor. Forklara att klossarna i de

tva pasarna racker till att bygga tva mr Learnie, det vill sdga en mr Learnie per
elev. Dela ut materialet till eleverna och ge dem ca 10 minuter att bygga sina mr
Learnie.

4. Jamfér modellerna i klassen och se till att alla modeller ser likadana ut.

5. Be eleverna att plocka isér sina mr Learnie och sedan bygga en ny modell. | den

nya modellen far de bara anvanda klossarna fran sin egen mr Learnie. Ge eleverna

ca 20 minuter att undersdka klossarna och bygga sina modeller. Uppmuntra
eleverna att visa modellerna fér varandra medan de bygger.

6. Forvarna eleverna ca 5 minuter innan det &r dags att stdda undan. Ge varje elev
en klosspase och visa hur man anvander elementéversikten eller mr Learnie-
modellen for att kontrollera att alla klossar har anvants.

DiskussionsFragor

+ Vad byggde du nér du utforskade setet, och varfér valde du att bygga just det?
+ Kan du séga tre saker som kénnetecknar setet?
+ Varfor ar det viktigt att du och dina klasskamrater héller reda péa alla klossar?
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Bygglicens

Namn:

Alder

Favoritforemal att bygga:

) education

Kanske vill du visa eleverna bygglicensen
(mall pa sidan 27).
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Elementéversikt (sidan 29)
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Mr Learnie (sidan 28)



KOMMA IGANG

Bygglicens 2 '%
Syfte: Eleverna ska sortera och kategorisera klossarna pé olika séatt. !! 35-50 min.

Rktivitetssteg

1. Paminn eleverna om férra gdngen de anvande sina LearnToLearn-set. Repetera
bra metoder for att ta fram och lagga undan klossarna. Paminn eleverna om att de

Anpassa svirighetsgrad

ar pa god vag att fortjana var sin bygglicens. Lagstadium:
Forklara att attribut ar
2. Dela ut seten till eleverna. Ge eleverna 10-15 minuter att bygga vad de vill. detsamma som egenskaper.
Forvarna eleverna ca 2 minuter innan det ar dags att sluta bygga. Form och farg &r tva attribut
som kan anvéndas for att
3. Inled ett samtal om attribut. Hall upp olika klossar for att visa tva olika attribut: farg beskriva klossarna. Forklara
och form. Férklara att eleverna ska sortera sina klossar i olika kategorier baserat att kategorier, i det har
pa de attribut som du precis har beskrivit. Lat eleverna borja med att sortera sammanhanget, ar grupper av
utifran farg. Skapa eventuellt en sorteringsmall som eleverna kan anvénda. klossar med liknande attribut.

Mellanstadium:

Lat eleverna sortera utifran
flera attribut eller utifran
andra attribut, till exempel
storlek och antal knoppar
(de upphdjda delarna pa
klossarnas ovansida).

4. Uppmana eleverna att definiera ett namn f&r varje kategori. Dokumentera namnen
infér nésta aktivitet, Bygglicens 3, dér eleverna kommer att arbeta mer med namn.
L&t eleverna jamfdra sina kategorinamn med eleven bredvid.

5. Lat eleverna sortera klossarna igen, den har gangen utifran form i stallet for farg.

6. Lat eleverna stada undan. De kan anvanda elementéversikten eller mr Learnie.

DiskussionsFrigor

+ Hur méanga kategorier skapade du?
+ Péa vilket satt var kategorierna lika/olika varandra?
+ Vilka klossar var svéara att sortera och varfor?

Loésningsexempel: Eleverna har sorterat
utifrén farg

-° . .
e;\ .‘,Jo lo.n:» ' ‘
e
AR ¢
ag® =y .f\f’%, -«_:.-.}'.

Lésningsexempel: Eleverna har sorterat
utifrén form
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KOMMA IGANG

Bygglicens 3

Syfte: Eleverna ska gemensamt skapa en uppséattning namn for klossarna.

Rktivitetssteg

1.

Paminn eleverna om de namn som de skapade for olika kategorier dé de anvande
LearnToLearn-seten senast. Beskriv hur férvirrande och krangligt det kan bli om en och
samma sak har flera olika namn, och att det dérfér kan vara bra om de gemensamt
kommer éverens om ett enda namn for varje kloss.

. Lat eleverna ge férslag pa namn fér varje kloss, baserat pa klossarnas attribut och

kategorier, till exempel bla rund kloss, gron fyrkantskloss osv. Lat eleverna enas
om namnen eller résta fram sina favoritnamn.

. Skapa en lista med klossnamn pé en affisch med bilder av klossarna och de

dverenskomna namnen bredvid bilderna.

. Forklara att eleverna ska 6va in klossnamnen genom att arbeta tva och tva. Ge varje

elev sitt set. Den ena eleven i paret sdger namnen pa fem eller fler klossar i listan
med klossnamn. Den andra eleven, "modellbyggaren”, letar reda pa klossarna i sitt
set och bygger en modell av dem. L&t bada eleverna undersoka bygget och
kontrollera att modellbyggaren har anvént de klossar som samarbetspartnern
réknade upp. Lat eleverna byta roller.

. Lat eleverna stédda undan. De kan anvanda elementéversikten eller mr Learnie.

DiskussionsFrigor

+ Hur gjorde klassen fér att bestdmma vilka namn som skulle anvandas?
+ Vad var svart med att fatta ett gemensamt beslut?
+ Pa vilket satt var det till hjalp att ha gemensamma namn i den évning som

gjordes i par?
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40-50 min.

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

N&r det ar dags att 6va in
klossnamnen kan du visa hur
aktiviteten ska ga till genom
att utféra den infér klassen
tillsammans med nagon av
eleverna.

Mellanstadium:
Begrénsa byggtiden till
60 sekunder fér parets
modellbyggare.

- A

Loésningsexempel: En modell med sju
klossar, byggd av den ena eleven i ett par



KOMMA IGANG

Bygglicens-klara, Fardiga, bygg!

Syfte: Eleverna skapar en gemensam instruktionslista och anvander kunskaperna
frédn de tre senaste aktiviteterna innan de far sina bygglicenser.

Rktivitetssteg

1. Paminn eleverna om den klossnamnslista de har skapat. Férklara att de nu
ska skapa en lista med klossinstruktioner. Lat eleverna komma med forslag pa
instruktioner for bra satt att bygga med klossarna. Skriv ner instruktionerna sa
att alla kan se dem.

2. Lat eleverna anvanda sina LearnToLearn-set. Be dem anvénda listan med
klossnamn for att plocka fram de atta klossar som visas i sidofaltet.

3. Lat eleverna bygga en anka. De kan bygga hur de vill men alla atta klossar maste
anvandas. Paminn eleverna om de instruktioner som de har skapat.

4. Nar eleverna &r klara later du dem placera ankorna bredvid varandra sa att de kan
jamforas. Hur liknar de varandra och pa vilket satt ar de olika? Poangtera att ankorna
ar unika trots att varje elev anvdnde samma klossar. | kommande aktiviteter kommer
varje elev, eftersom varje person &r unik, att hantera uppgifterna péa olika sétt!

5. Berdém eleverna for att ha féljt instruktionerna. Dela ut en bygglicens till varje elev.

6. Lat eleverna stada undan. De kan anvéanda elementéversikten eller mr Learnie.

DiskussionsFrigor

+ Varfér &r det viktigt med gemensamma klassinstruktioner?
+ Pa vilket séatt var ankorna lika? Hur var de olika?
+ Varfor ar det viktigt att komma ihéag att varje person ar unik?
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Lésningsexempel: Ankor byggda av elever
fran olika delar av varlden!

Exempel pi
klossinstruktioner

+ Hjalp andra att plocka upp
klossar som har hamnat
pa golvet.

+ Kontrollera att du har alla
klossar innan du lagger
undan dem.

+ Be varandra om hjalp nar
det behdvs.

+ L&s problem tillsammans.

+ Samarbeta med din kompis.
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KONSTRUKTION OCH TEKNIK - PROBLEMLOSNING

Over Floden

Syfte: Eleverna utforskar brokonstruktioner genom att designa och bygga egna broar.

Rktivitetssteg

1. Beratta om de goda vannerna Emma och Tomas. De stér pa varsin sida om en flod
med strida strommar, sé varken Emma eller Tomas kan simma till den andra sidan.
Fraga om eleverna kan hjalpa Emma och Tomas, kanske genom att bygga en bro!

2. Vagled eleverna nar de studerar broar genom att ldta dem titta péa bilder, l&sa en
artikel eller titta pa en kort video.

3. Utga fran elevernas alder och férkunskaper nar du valjer en eller flera klossar som
ska representera floden. Ju bredare flod, desto svérare utmaning. Lat de tva
minifigurerna representera vannerna Emma och Tomas.

4. Lat eleverna anvanda LearnToLearn-seten for att bygga en bro som kan hjélpa
Emma och Tomas. Lat eleverna kontrollera att broarna haller fér bada minifigurerna.

5. Lat eleverna visa sina modeller for klassen. Lat dem jamféra sina broar och visa pa
vilket s&tt de motsvarar fakta som har inhdmtats om broar (i steg tva).

DiskussionsFrigor

+ Hur bestédmde du dig fér brons konstruktion?
+ Vad var svarast i den har utmaningen? Hur 6vervann du svarigheten?
+ Pa vilket satt ar din brokonstruktion lik eller olik andra broar?

Utdkning
Lat eleverna skriva en beréttelse om hur de tvd minifigurerna hamnade pé varsin

sida om floden och varfér de vill férséka ta sig till varandra. Lat eleverna lasa upp
sina historier fér varandra i par eller infor hela klassen.

Fordjupa er i konstruktion och teknik genom att utforma l6sningar
med 9686 Setet Enkla & motordrivna maskiner.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.
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=E 30-45 min.

®-
—

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:
Visa bilder av sten- och
tegelbroar som inspiration.

Mellanstadium:

Lat eleverna utforska olika
typer av broar och vélja en viss
typ av bro som ska byggas.
Du kan ange ytterligare
designbegransningar, till
exempel att bron inte far
nudda den eller de klossar
som representerar floden.

Loésningsexempel: En stabil bro byggd av
Catharina i Brasilien

9686 Setet Enkla & motordrivha maskiner
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KONSTRUKTION OCH TEKNIK = KREATIVITET

Maggans rullstol

Syfte: Eleverna utforskar hjul och axlar, och utvecklar férstaelse fér andras behov.

Rktivitetssteg

1. Inled ett samtal om hjul och axlar. Visa eleverna att deras LearnTolLearn-set
innehaller de delar som visas i sidofaltet och att dessa kan anvandas som hjul
och axlar.

2. Beratta om en flicka som heter Maggan och som har varit rullstolsburen i hela sitt
liv. Nu &r det Maggans forsta dag i en ny skola och infér det nya laséret skulle hon
vilia ha en ny rullstol. Hon vill att den ska vara snabb och séaker, med ett spdnnande
och roligt utseende.

3. Lat eleverna arbeta individuellt eller i par nar de anvander LearnToLearn-seten for
att bygga en ny rullstol 4t Maggan.

4. Lat eleverna testa och anpassa konstruktionerna tills de ar sékra pa att Maggans
nya rullstol tar henne till lektionerna snabbt och sakert, och med stil!

5. Lat eleverna visa sina modeller for klassen.

DiskussionsPrdgor

+ Hur bestédmde du dig for en viss rullstolskonstruktion?
+ Vad h&nde under testningen och hur &ndrade du din konstruktion?
+ Vilka funktioner och egenskaper har din rullstolsmodell?

Utdkning

P& Maggans skola finns det bade ramper, hissar och trappor, s& att Maggan
kan ta sig till de olika klassrummen. L&t eleverna utvardera sin egen skola.

Vilka férbattringar skulle man kunna géra fér att tillgodose alla ménniskors behov?
Lat eleverna diskutera fram en atgardsplan for férbattringar i skolan.

Férdjupa er i konstruktion och teknik genom att anvianda 9686 Setet Enkla & motordrivna )

maskiner, for att undersdka hur hjul, axlar och andra enkla maskiner fungerar.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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30-45 min.

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Forklara att en axel ar en
stang som l6per rakt igenom
mitten pa ett hjul. Anvand
setets klossar for att visa

hur axlar och hjul monteras
(exempelbilder finns i
sidoféltet).

Mellanstadium:

Lat eleverna bygga en rullstol
som &ven har plats for
Maggans ryggsack.

Element fér hjul och axlar

Loésningsexempel: En rullstol med fyra hjul,
byggd av Sofie i Danmark

9686 Setet Enkla & motordrivha maskiner

12



KONSTRUKTION OCH TEKNIK KREATIVITET

Min maskinuppFinning

Syfte: Eleverna utforskar och lar sig mer om maskiner och uppfinningar genom att
designa och bygga egna maskinmodeller.

RkGivitetssteg

1.

Inled ett samtal om maskiner. Lt eleverna komma med forslag pa maskiner som
redan finns. Po&ngtera att maskiner ofta anvands fér att utféra en viss uppgift eller
komma tillratta med ett visst problem.

. Forklara att eleverna ska uppfinna egna maskiner som utfér en viss uppagift. Valj en

aktuell uppgift som ni studerar inom nagot annat &mnesomrade, eller anvand nagon
av foljande uppgifter: Maskinen ska férse manniskor med mat, bygga hus att bo i
eller underlatta en familiemedlems arbete.

. Lat eleverna arbeta individuellt eller i par och anvanda ett LearnToLearn-set for att

uppfinna, designa och bygga en maskin.

. Uppmuntra dem att stélla frgor till varandra och att géra egna observationer. Lat

sedan eleverna anpassa sina modeller baserat pa observationerna. Du kan lata
eleverna dokumentera anpassningarna genom att fotografera sina prototyper.

. Nar eleverna &r klara med sina uppfinningar kan de visa dem fér andra elever som

ocksa har hunnit bli klara.

DiskussionsPrdgor

* Hur utfér din maskinuppfinning den aktuella uppgiften?

Hur ska maskinen anvéndas av manniskor?

+ Vad var svarast med att uppfinna en helt ny maskin? Hur évervann du svarigheten?

Utdkning

Lat eleverna skriva instruktioner som ska féljas nar maskinen anvands. Du kan
visa exempel pé anvéndarhandledningar som inspiration. Elever med svagare
skrivkunskaper kan spela in muntliga instruktioner.

Foérdjupa er i konstruktion och teknik genom att anvédnda 45300 WeDo 2.0 Grundset
for att bygga och programmera maskiner som rér sig med hjélp av motorer och
sensorer. Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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30-45 min.

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Du kan anvanda ett collage
av maskinbilder. Bilderna
fungerar som inspiration for
eleverna.

Mellanstadium:

Begrénsa uppgiften genom
att foresla en viss typ av
maskin eller definiera
villkor, t.ex.’maskinen maste
innehalla tva rorliga delar”

o
oy

& Lésningsexempel:
En"flygande maskin”
byggd av Anne Katrine
i Danmark

d
S
ug /

Lésningsexempel: En”symaskinsfabrik”
byggd av Brixi-jean i Storbritannien

45300 WeDo 2.0 Grundset
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SPRAKFARDIGHET - KOMMUNIKATION

Scenbyggare

Syfte: Eleverna bygger nagon av de viktigaste scenerna i en berattelse som de har
last eller hittat pa.

Rktivitetssteg

1. Diskutera viktiga komponenter i en beréattelse, som miljo, rollfigurer och handling.

2. Lat eleverna anvanda LearnToLearn-seten for att bygga en scen i en berattelse.

Eleverna kan bygga en viktig scen i en berattelse som de har last eller hittat pa sjélva.

3. Om eleverna har byggt en scen fran en beréttelse som de har last, later du dem
skriva en redogoérelse av scenen och jamféra redogdérelsen med den verkliga

berattelsen. Om eleverna har byggt en scen frén en egen berattelse, later du dem

skriva en redogérelse av scenen.

4. Lat eleverna lasa upp vad de har skrivit for varandra i par eller infor hela klassen
om det finns tid.

DiskussionsFrigor

+ Hur har du anvant klossarna for att beskriva miljé (tid och plats), handling och
andra saker?

+ Varfor tycker du att scenen du byggde &r en viktig scen i berattelsen?

- Vilka detaljer har du lagt till fér att géra scenen tydlig fér de andra eleverna?

Utdkning

Lat eleverna skapa en anslagstavla med "bra bocker att lasa”. Satt upp elevernas
skriftliga redogérelser for att inspirera andra elever att lasa béckerna.

Férdjupa er i sprakfardighet genom att anvéanda 45100 StoryStarter Grundset
och programvaran StoryVisualizer for att utforska skrivkonst och beréttelsers
komponenter och struktur. Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.

©2015 The LEGO Group. 094613.
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30-45 min.

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Eleverna kan inrikta sig pa
en enda aspekt, till exempel
miljder eller rollfigurer.

| skrivmomentet kan eleverna
anvanda enstaka ord eller
enkla meningar.

Mellanstadium:

Diskutera mer avancerade
komponenter i berattelser,
t.ex. stdmningar och konflikter.
| skrivmomentet kan eleverna
skriva ett stycke eller mer.

Lésningsexempel: En scen fran Prinsessan
pa arten, byggd av Eleanor i Danmark

Losningsexempel: En lagereldsscen fran en
egen beréattelse, av Emilie i Australien

e
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e
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45100 StoryStarter Grundset
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SPRAKFARDIGHET - KOMMUNIKATION

Vilket ljud dr det?

Syfte: Eleverna utvecklar forstaelse av bokstavsljud och/eller ord.

Rktivitetssteg

1. Ga igenom ljud som klassen har lart sig. Baserat pa elevernas alder och fardigheter

kanske ljuden ar enskilda bokstavsljud, sammansatta ljud eller ljud med olika
bokstavskombinationer. Gér en lista med ljud och valj ut ett ljud som eleverna ska
fokusera pa i den har aktiviteten.

2. L&t eleverna gora en lista med féreméal som innehéller det aktuella ljudet, och lat
dem sedan anvanda sina LearnToLearn-set for att bygga féreméalen. Om ni tex.

studerar ljudet”s”i en lagstadieklass kan eleverna bygga en sandlada, en stol eller

en snok. Om ni t.ex. studerar sj-lijudet i en mellanstadieklass kan eleverna bygga
en stjérna, en station eller ett skjul.

3. Nér eleverna har byggt klart far de visa sina byggen fér eleven bredvid eller infér
hela klassen.

4. Placera alla modeller bredvid varandra, ta foton och gér en ordlista av bilderna.

DiskussionsFragor

- Bestar ljudet av en eller flera bokstaver? Forklara varfor.

+ Finns ljudet i borjan, mitten eller slutet av det ord som valdes?

+ Finns det flera elever som har valt samma ord? Vilka skillnader eller likheter finns
det i s& fall mellan de byggda modellerna?

Utdkning

Lat eleverna skriva eller spela in nonsensmeningar med alliteration eller flera
férekomster av samma ljud.

Férdjupa er i sprakfardighet genom att anvénda 45100 StoryStarter Grundset
for att utforska andra sprakliga/litterara komponenter.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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30-45 min.

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Lat eleverna, innan de borjar
bygga, komma med férslag
pa ord som innehéller ljudet.
Ovana lasare kanske anvander
ratt ljud, men foreslar ett ord
som har annorlunda stavning.
Till exempel kanske nagon
bygger en cykel eller en citron
nér ni studerar ljudet”s”

Mellanstadium:

Lat eleverna komma pa ljud
som finns i olika delar av ord.
Till exempel finns sj-ljudet i
bérjan av ordet stjarna” och i
mitten av ordet "station”.

Loésningsexempel: En Transformers-figur for
ljudet "t; byggd av Cam i Storbritannien

e © 6
&

¥ o

45100 StoryStarter Grundset
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SPRAKFARDIGHET - KOMMUNIKATION

AtE beskriva

Syfte: Eleverna utforskar beskrivande ord och uttryck — adjektiv.

Rktivitetssteg

1. 1 den héar aktiviteten anvander du ett valfritt tema som ni redan har utforskat inom
nagot annat &mnesomrade, t.ex. samhallskunskap eller naturkunskap. Skapa en
lista genom att lata eleverna foresla personer, platser eller féremal som éar relaterade
till det valda temat.

2. Lat eleverna anvénda sina LearnToLearn-set for att bygga en person, en plats eller
ett féremal.

3. Inled ett samtal om beskrivande ord och uttryck eller adjektiv.

4. Lat eleverna arbeta i par, dar den ena eleven gissar vilken person, vilken plats eller
vilket féoreméal som den andra eleven har byggt. Efter varje felgissning ska den elev
som byggde modellen komplettera modellen med en beskrivande detalj. Fortsétt tills
nagon av de bada eleverna gissar ratt eller tills eleverna har gissat fel tre ganger var.

5. Lat eleverna skriva ord eller meningar som beskriver den person, den plats eller
det féreméal som har byggts.

DiskussionsFrdgor

+ Vilket &r det viktigaste beskrivande ordet eller adjektivet fér din modell? Varfér?
+ Varfér var det viktigt att komplettera modellen med beskrivande detaljer?
+ Varfér anvands beskrivande ord och meningar?

Utdkning

Skapa en gemensam klassaffisch som innehéller de beskrivande ord och
meningar som eleverna har skapat, och foton av elevernas modeller. Uppmuntra
eleverna att anvanda affischen som en visuell ordbok i kommande skrivuppgifter.

Férdjupa er i sprakfardighet genom att anvénda 45100 StoryStarter Grundset for
att skapa beskrivande beréttelser, och programvaran StoryVisualizer for att
dokumentera beréattelserna. Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Forklara att ett adjektiv ar

ett ord som anvands for att
beskriva personer, platser
eller foremal. Ge exempel pa
adjektiv och lat sedan eleverna
gobra en adjektivlista.

Mellanstadium:

Lat eleverna ge exempel pa
adjektiv i alla komparations-
former, t.ex.’bra, béttre, bast”

Loésningsexempel: Broderna Wright bygger
ett flygplan, av Dohyun i Sydkorea

=0 &
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L

45100 StoryStarter Grundset
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MATEMATIK  PROBLEMLOSNING

vt e € €
Blockerda och tack For a,g @

30-45 min.

Syfte: Eleverna spelar ett strategispel for att trdna spatialt tdnkande samt rakne- och
problemldsningsférmaga.

Aktivitetssteg . .
1. Inled ett samtal om spel. Forklara att eleverna ska spela ett matematikspel. Malet AﬂpﬂSSﬂ svurlghel:sgl‘ud
ar att ha flest synliga knoppar av en viss farg nar spelet ar klart. PAminn om att Lagstadium:
knoppar &r detsamma som de forhojningar som finns pa klossarnas ovansida. Visa hur man spelar spelet
genom att spela mot en elev.
2. L&t eleverna arbeta tva och tvd, med ett LearnToLearn-set per par. Lat varje elev L&t eleverna provspela.

vélja en farg och samla ihop alla klossar som har den valda fargen. Déarefter
placerar varje elev den runda 2x2-klossen i nagot av byggplattans hérn, som pa
bilden i sidofaltet.

Mellanstadium:

Lagg till regler, t.ex. att ingen
spelares klossar far tacka
motspelarens klossar.

En variant ar ocksa att lata
eleverna utéka spelplanen
genom att anvanda bada
byggplattorna.

3. Eleverna turas om att placera sina klossar (av den valda fargen) pa byggplattan.
Den forsta klossen méste nudda den egna runda 2x2-klossen. Den forsta klossen
kan alltsé placeras bredvid eller ovanpa den runda klossen.

4. Eleverna turas om att placera sina klossar pa byggplattan, och varje ny kloss som
placeras méaste nudda minst en av de klossar som har placerats tidigare. Det &r
tillatet att placera klossar sé att de nuddar den andra spelarens befintliga klossar.
Det &r ocksa tillatet att placera klossar ovanpa befintliga klossar, och att lata
klossarna sticka ut 6ver byggplattans kanter.

5. Nar bada eleverna har placerat alla sina klossar bestams resultatet genom rékning
av antalet synliga knoppar av varje farg. Eleverna kan rita in resultaten i ett diagram.

DiskussionsPrdgor

+ Vilka strategier anvénde du nar du spelade?
+ Vilka klosstorlekar och klossformer var bést och varfér?
* Hur bestdmdes podngen nar ni hade spelat klart?

Py ) Lésningsexempel: | slutet av spelomgéngen:
“I:Okmng Eleverna fick besvara frdgan "Hur manga
Lat eleverna arbeta i par eller mindre grupper nar de skapar ett eget knoppar av varje farg syns, och vilken elev

. . o har flest synliga knoppar?”
problemldsningsspel med hjalp av klossarna i setet. Lat eleverna skapa Rad: 25
ett antal spelinstruktioner. Lat sedan varje grupp prova en annan grupps Bla: 27
instruktioner for att kontrollera om de gar att folja. Flest blaa knoppar.

Fordjupa er i matematik genom att undersdka fardigheter for matematisk
problemldsning i spelliknande aktiviteter i 45210 MoreToMath Grundset 1-2.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com. 45210 MoreToMath Grundset 1-2

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. 17
©2015 The LEGO Group. 094613.



MATEMATIK = KRITISKT TANKANDE

Spegel, spegel

Syfte: Eleverna utforskar farger, former, ménster och symmetri.

Rktivitetssteg

1. Ga igenom begreppet symmetri eller anvand den har lektionen som en introduktion
till begreppet. Visa eleverna exempel pa symmetri eller 1at dem ta fram egna
exempel som de presenterar for klassen. Forklara att det som finns pa den ena
sidan i ett motiv aven maste finnas pa den andra sidan for att motivet ska vara
symmetriskt.

2. Lat eleverna anvanda sina LearnToLearn-set for att bygga symmetriska konstruktioner.
Det gor de genom att placera klossar i moénster pa byggplattan. Alternativt kan de
bygga vertikalt. Se exempelbilderna i sidoféltet. Det &r tillatet att bygga motiv som
inte &r perfekt symmetriska. Vissa elever kanske inriktar sig pa att skapa symmetriska
former medan andra fokuserar pa att skapa symmetrisk fargsattning.

3. Nar eleverna har byggt klart visar de sina motiv fér en elev som sitter bredvid. Lat
eleverna granska varandras motiv och ge forslag pa majliga forbattringar.

DiskussionsFrigor

* Hur bestdmde du dig fér ett visst motiv?
* Hur kontrollerade du att ditt motiv var symmetriskt?
+ Visa mittlinjen i ditt motiv, dvs. symmetrilinjen.

Finns det flera symmetrilinjer?

Utdkning
Lat eleverna arbeta i par. Lat den ena eleven i paret bygga ett motiv med sitt

LearnToLearn-set, och |&t sedan den andra eleven bygga en spegelvand kopia
med sitt set.

Fordjupa er i matematik genom att underséka matematisk problemlésning i
45210 MoreToMath Grundset 1-2.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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30-45 min.

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Placera en tillféllig linje langs
byggplattans mitt, for att visa
att det som byggs pa ena
sidan av linjen dven maste
byggas péa den andra sidan.

Mellanstadium:

Diskutera symmetrilinjer
(vertikala och horisontella)
och lat eleverna placera en
spegel langs symmetrilinjen
for att se symmetrin. Ta bort
spegeln och kontrollera

att motivet &r symmetriskt.
Du kan ocksa forklara vad
diagonala symmetrilinjer &r.

Lésningsexempel: Mosaikménster, av
Maria i Brasilien

Loésningsexempel: Vertikalt motiv, av
Vinicius i Brasilien

45210 MoreToMath Grundset 1-2
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MATEMATIK  KOMMUNIKATION

Vad Finns bakom min rygg?

Syfte: Genom att samtala med en kompis utvecklar eleverna kunskaper om
matematiska termer for positioner, siffror och farger.

Rktivitetssteg

1. Inled ett samtal om kommunikation genom att forklara varfér det ar viktigt att vara
tydlig och specifik ndr man samtalar.

2. Lat eleverna arbeta i par, med varsitt LearnToLearn-set. Den ena eleven i paret
plockar ut fem klossar frén sitt set. Den andra eleven plockar ut exakt samma
klossar fran sitt set. Be eleverna att dven plocka fram sina graa byggplattor.

3. Lat eleverna i varje par sitta rygg mot rygg och forklara att den ena eleven ska
bygga en hemlig modell pa sin byggplatta. Den andra eleven fér inte kika.

4. Den elev som har byggt den hemliga modellen anvénder beskrivande ord (t.ex.
"ovanpa’, "bredvid’, "under”) for att férklara fér sin kamrat hur han eller hon ska géra
for att bygga en exakt kopia av den hemliga modellen.

5. Nar eleverna &r klara, dvs. nar bada eleverna i paret har byggt en modell, jamfor
de sina modeller. Om det finns tid kan eleverna byta roller och upprepa évningen.

DiskussionsPrdgor

+ Hur k&nns det att kommunicera med nagon utan att titta pa honom eller henne?
+ Hur skulle den hér aktiviteten kunna bli enklare? Varfér?
+ Varfér &r det viktigt att kunna vara tydlig nédr man samtalar med andra?

Utdkning

Spela ett modellminnesspel: Gém en férbyggd modell och visa den fér eleverna
under nagra sekunder. Lat dem sedan férséka bygga modellen fran minnet.
Visa modellen sd manga ganger som behdvs for att eleverna ska kunna bygga
en exakt kopia.

Fordjupa er i matematik genom att underséka matematisk problemlésning i
45210 MoreToMath Grundset 1-2.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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30-45 min.

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Lat eleverna stélla fragor
eller titta pd modellen

nagra ganger under bygg-
processen. Du kan ocksa lata
dem bygga enklare modeller,
tex. torn.

Mellanstadium:

Lat eleverna anvéanda fler
klossar och uppmana dem
att bygga mer avancerade
modeller. Du kan ocksa ange
en tidsgrans.

L&t eleverna i varje par sitta med ryggarna
mot varandra, som minifigurerna i den har
modellen.

Loésningsexempel: Modeller byggda

av Shahad och Rikke i Danmark. Nar
modellerna placerades bredvid varandra,
upptackte eleverna skillnaderna.

45210 MoreToMath Grundset 1-2
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@ NATURVETENSKAP  KRITISKT TANKANDE

Balansakb

Syfte: Eleverna utforskar balans, jamvikt, vikt och vagar.

Rktivitetssteg

1. Inled ett samtal om balans och jamvikt. Lat eleverna sté pa en fot, for att visa vad
balans éar, eller 14t dem beskriva hur en gungbréada anvénds. Beskriv den langa
delen som man sitter pa (bradan), den orérliga delen i mitten (ledpunkten) som
kraften (energin) och lasten (vikten) rér sig runt.

2. Visa eleverna ett exempel pa en balansvag. Beskriv vagens delar och funktion.
Forklara att eleverna ska bygga egna vagar.

3. Lat eleverna anvanda sina LearnToLearn-set fér att bygga vagar. Du kan visa hur
man bygger balansmekanismen genom att anvénda de klossar som visas i sidoféltet.
Uppmuntra eleverna att experimentera med sina vagar genom att justera ledpunktens
position och avstandet till lasten och kraften.

4. Nar eleverna har byggt klart vagarna arbetar de i par och turas om inom paret att
lagga klossar ("vikter”) pa varje vagsida. Lat eleverna diskutera vad de kommer
fram till.

DiskussionsFrigor

+ Nar du placerade en vikt pa den ena sidan, hur visste du vilken sida som var
tyngst och vilken som var lattast?

+ Hur visste du nér vagen var i jamvikt?

+ Fanns det vikter som sag olika ut men var lika tunga?

Utdkning

Forklara att det finns manga typer av vagar. Lat eleverna ta reda pa mer om andra
typer av vagar och bygga dem eller uppfinna egna vagar.

Fordjupa er i naturvetenskap genom att anvanda 9686 Setet Enkla & motordrivna
maskiner. for att studera havstéanger, balans och jamvikt.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Forklara att havstadngen &r
bradan som aker upp och
ner, och att ledpunkten ar
mittpunkten som aldrig rér
sig.

Mellanstadium:

L&t eleverna bygga en riktigt
lang havstang med hjalp av
1x10-plattor fran bada seten.
Paminn dem om att lagga
tillbaka en vit 1x10-platta i varje
set nar de plockar undan.

Element for vagmekanism

Lésningsexempel: En vag byggd av
LEGO® Educations designer Ina i Danmark

9686 Setet Enkla & motordrivha maskiner
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@ NATURVETENSKAP SAMARBETE

Syfte: Eleverna utvecklar kunskaper om djur och deras livsmiljoer (habitat).

Rktivitetssteg

1. Inled en diskussion om djur och deras livsmiljder. Du kan basera aktiviteten
pa ett visst djur eller en viss grupp av djur, till exempel husdijur, vilda djur eller
utrotningshotade djur.

2. Forklara att eleverna ska arbeta tva och tva. Lat varje par vélja ett djur.

3. Lat varje elevpar anvanda ett LearnToLearn-set for att bygga det valda djuret.
Det andra setet anvands i nasta steg.

4. Be eleverna anvanda det andra LearnToLearn-setet fér att bygga det valda djurets
habitat. PAaminn eleverna om att halla isar seten sa att det blir latt att stada undan
efter lektionens slut.

5. Uppmuntra eleverna att samtala och diskutera med varandra, férst med en annan
grupp och sedan i hela klassen, om det finns tid.

DiskussionsFragor

» Vad ar k&nnetecknande for det djur som du har valt och for djurets habitat?
+ Hur har djuret anpassat sig for att leva i sitt habitat?
+ Ar djuret utrotningshotat? Hur och varfor har djuret i s fall blivit utrotningshotat?

Utdkning

Lat eleverna skriva ord, meningar eller stycken om djuren och deras habitat. Lat
eleverna ha sina modeller framfér sig nér de skriver — det hjalper dem att hitta
beskrivande ord och uttryck. Du kan eventuellt fotografera varje modell och visa
bilderna i klassrummet medan eleverna skriver.

Fordjupa er i naturvetenskap genom att anvédnda 45300 WeDo 2.0 Grundset for att
bygga vilda djur och programmera deras beteenden.
Mer information finns pad www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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30-45 min.

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Innan du inleder aktiviteten
kanske du vill visa bilder av
djur och beskriva var de bor.
Satt ihop en lista med djuren
och lat eleverna valja i listan.

Mellanstadium:

Lat eleverna lara sig mer om
specifika djur och anvénda
sina kunskaper nar de bygger
modellerna.

Lésningsexempel: En skdldpadda byggd
av Cooper och Josie i USA

Loésningsexempel: En strand, dvs. skéld-
paddans habitat, byggd av Cooper och
Josie i USA
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@ NATURVETENSKAP SAMARBETE

Stabila konstruktioner

Syfte: Eleverna utforskar konstruktion, stabilitet och vikt genom att bygga torn.

Rktivitetssteg

1. Inled ett samtal om torn. Du kan visa bilder eller videoklipp av verkliga torn.

2. Forklara for eleverna att de ska bygga egna torn. Lat dem arbeta i par och
anvénda sina LearnToLearn-set for att bygga sé& héga torn som majligt.

3. Nar eleverna har byggt klart later du dem ta en rundtur i klassrummet, for att titta
pa varandras torn.

4. Lat klassen gemensamt bestdmma ett satt att mata tornen for att kontrollera vilket
som &r hégst.

5. Diskutera i klassen vilka strategier som har anvénts fér att bygga s& héga torn som
mojligt. Fraga vad som har fungerat bra och vad som inte har fungerat sé bra.

6. Lat eleverna forsdka beddma vilket av tornen som har den stabilaste konstruktionen,
om den yta dar modellerna ar placerade skulle bérja skaka. Lat dem motivera sina
beddmningar.

DiskussionsPrdgor

+ Vad har du lart dig genom att studera de andra elevernas byggen?
* Hur samarbetade ni?
+ Finns det andra sétt att mata tornen an det satt ni bestdmde?

Utdkning

Eftersom torn ar valdigt héga kan de vara mycket ostadiga. Diskutera begreppet
“"tyngdpunkt”. Lat eleverna prova konstruktionernas stabilitet genom att skaka
byggplattorna latt. Diskutera hur man kan goéra for att pa ett korrekt satt ta reda pa
vilken av de olika konstruktionerna i klassrummet som &r stabilast. Avsluta genom att
lata eleverna reflektera kring sina hypoteser.

Fordjupa er i naturvetenskap genom att anvéanda 45300 WeDo 2.0 Grundset for att
testa konstruktioner med hjalp av en jordbavningssimulator.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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30-45 min.
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Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Ge eleverna en antydan om
hur stabila torn byggs, dvs.

med en stérre bas. Anvand

sa manga av setets klossar
som mojligt.

Mellanstadium:

Begrénsa tiden som eleverna
har pa sig for att utforma och
bygga tornen.

\‘.1‘\ -
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Loésningsexempel: En skyskrapa byggd av
Lexi i USA
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PROGRAMMERING PROBLEMLOSNING

Maskar och Faglar

Syfte: Eleverna utforskar programmeringsprinciper genom att spela ett strategispel.

Rktivitetssteg

1. Beratta om masken och fageln, som bada &r véaldigt hungriga. Masken vill gérna
komma fram till &pplet for att borja ata det, men maste vara mycket forsiktig
eftersom fageln vill ata masken.

2. Lat eleverna plocka fram ratt klossar och bygga fast dem péa byggplattan, s& som
visas i sidoféltet.

3. Forklara for eleverna att masken maste na fram till &pplet utan att nudda fageln
och att endast de framplockade klossarna far anvéndas. Eleverna ska rakna
antalet knoppar péa klossarna. Antalet knoppar motsvarar hur manga knoppar
masken far flyttas pa byggplattan.

Varje kloss motsvarar en viss atgard.
Rod: flytta framat Gul: svanga vanster
Bla: flytta bakat Rund: snurra runt
Orange: svénga héger

4. Forklara for eleverna att de maste vara noggranna nar de valjer ut klossarna. Till
exempel har en réd kloss totalt fyra knoppar, vilket innebéar att masken kan flytta
sig fyra knoppar framat. Eleverna ska inte bygga fast klossarna pé byggplattan.
De klossar som anvands ska istéllet laggas i en separat hog. Lat eleverna arbeta
individuellt fér att utféra uppgiften.

5. Fraga eleverna vilka klossar som de har anvént, och &t dem jamféra sina I6sningar.
Forklara for eleverna att alla 16sningar stdmmer och att det finns flera satt att na
samma resultat.

DiskussionsFrigor

* Hur bestdmde du dig fér vilken vdg masken skulle ta?
+ Vad var svarast med uppgiften?
+ Vilka likheter finns det mellan programmering och din LEGO® klosslésning?

Utdkning

Lat eleverna arbeta i par, for att bygga den utokningsmodell som visas i sidofaltet.
Forklara att den ena eleven i paret ska flytta masken och den andra eleven ska
flytta fageln. Spelet gar ut pa att masken ska na fram till applet och att fageln ska
fanga masken innan den nar fram.

Fordjupa er i programmering genom att anvanda 45300 WeDo 2.0 Grundset.
Mer information finns pad www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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=E 30-45 min.

O m
Anpassa svarighetsgrad
Lagstadium:
L&t eleverna arbeta i par for
att skapa tre olika vagar.

Mellanstadium 4-6:

Lat eleverna skapa fler
hinder och sedan spela
spelet igen.

Lésningsexempel: | bérjan av utdkningsspelet
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@ SAMHALLSKUNSKAP  KRITISKT TANKANDE

Ddr jag kdnner mig som hemma

Syfte: Eleverna utforskar olika kulturers huskonstruktioner.

Rktivitetssteg

1. Inled en diskussion om viktiga faktorer i en viss kultur. Du kan vélja en kultur som
ni har studerat inom nagot annat &mnesomrade.

2. Forklara for eleverna att manniskor oftast bygger hus som ar anpassade for
specifika faktorer och behov i kulturen. Typen av hus beror vanligen péa den
omgivande geografiska miljon, tillgangen till resurser, husinvanarnas livsstil och
specifika egenskaper i kulturen. Prata om vilka séddana faktorer det kan finnas i
den kultur som ni diskuterar.

3. Lat eleverna anvanda sina LearnToLearn-set for att bygga ett hus &t manniskor
fran den kultur ni studerar.

4. Nar eleverna &r klara visar de sina husbyggen fér den som sitter bredvid, och
forklarar vilka egenskaper som gor huset sarskilt [ampligt for invénarna i den
aktuella kulturen.

DiskussionsFrigor

+ Vilka material skulle ditt hus vara gjort av i verkligheten?

+ Hur skulle det gé till att bygga ditt hus i verkligheten?

+ Pa vilket satt &r ditt hus anpassat for behoven och miljén i den kultur som ni
har pratat om?

Utdkning

Be eleverna fundera pa om framtidens hus kommer att vara annorlunda och i sé&
fall pa vilket satt. Eleverna kan diskutera om nya uppfinningar och ny teknik kommer
att paverka framtidens hus. Lat eleverna bygga ett framtidshus. Fotografera de
ursprungliga husen och framtidshusen sé att eleverna kan jamféra dem.

Fordjupa er i samhéllskunskap genom att anvanda 45110 BuildToExpress Grundset
for att utforska narsamhallet och andra omraden i varlden.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

L4t eleverna bygga det hus
dar de sjalva bor innan de
bygger ett hus fran en annan
kultur — det gor det lattare att
relatera till den frammande
kulturen.

Mellanstadium:

Forklara for eleverna att
personer med unika roller i
en viss kultur kanske behoéver
sarskilda hus, och se till att
eleverna tar hénsyn till det
nér de bygger sina modeller.

Lésningsexempel: Ett hus byggt av Mu i
Singapore

Loésnings-
exempel:

Ett slott byggt
av Seungyeon
i Sydkorea

45110 BuildToExpress Grundset
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©® SAMHALLSKUNSKAP  SAMARBETE

Samhilisplanerare

Syfte: Eleverna lar sig mer om samhaéllen och invanarnas behov.

Rktivitetssteg

1. Inled ett samtal om samhallen genom att lata eleverna beskriva det samhaélle dar
de sjalva bor.

2. Forklara att eleverna ska bygga egna samhéllen. Samhéallena maste innehalla
viktiga platser som butiker, skolor, restauranger, sjukhus osv.

3. Lat eleverna anvanda sina LearnToLearn-set for att bygga nagon av platserna
i det egna samhallet. Eleverna ska marka sina modeller med det egna namnet
och namnet pa platsen.

4. Nér alla elever ar klara ska de placera ut sina modeller gemensamt. F&r en diskussion
i klassen medan eleverna observerar och analyserar sina modeller gemensamt.
Fréga eleverna om de borde l&gga till eller &ndra nagot for att vara sékra pa att
samhéllets invanare har allt de behover.

5. Fortsatt anpassa samhaéllet tills hela klassen ar néjd med det. Foresla att klassen
ska ge samhallet ett namn.

DiskussionsFrdgor

+ Hur gjorde ni for att fardigstalla samhallet tillsammans?

+ Vilka ar de viktigaste komponenterna i samhaéllet, och varfér &r dessa
komponenter viktigast?

+ Vilka likheter och skillnader finns det mellan det samhélle ni har byggt och det
samhélle dé&r du bor?

Utdkning
Lat eleverna skapa affischer, broschyrer eller visitkort som informerar
om platsens verksamhet eller beskriver dess funktioner.

Fordjupa er i samhéliskunskap genom att anvanda 45110 BuildToExpress Grundset
for att utforska narsamhallet och andra omraden i véariden.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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45-60 min.

[§

Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Borja med att lata eleverna
gora en lista med byggnader
som de har sett i det samhalle
dér de bor. Lat dem eventuellt
utga fran listan nar de ska
bygga sina modeller.

Mellanstadium:
Diskutera handel med varor
och tjanster.

Loésningsexempel: En "hamburgerbar”
byggd av William i Storbritannien

Loésningsexempel: Ett samhalle byggt av
den brittiska lararen Amys elever

S )
45110 BuildToExpress Grundset
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@ SAMHALLSKUNSKAP  KRITISKT TANKANDE

Personer i samhillet

Syfte: Eleverna lar sig mer om viktiga personers roller i ett samhélle.

Rktivitetssteg

1. Inled ett samtal om olika personers roller i samhéllen runtom i varlden. Lat eleverna
ge exempel pé personer som ar viktiga for ett samhalle. Du kan vélja att fokusera
pé en specifik person som klassen har lart sig mer om tidigare.

2. Lat eleverna komma pa viktiga egenskaper som &r utméarkande fér personen.
Det kan t.ex.vara hur personen ser ut, vad den har gjort, vilka den k&nner osv.

3. Lat eleverna anvénda sina LearnToLearn-set for att bygga en modell som
representerar personen och de egenskaper som har diskuterats.

4. Nér eleverna &r klara med sina byggen ska de skriva ner ord eller meningar om
den valda personen. Sedan redovisar de sina beskrivningar i mindre grupper eller
i hela klassen, om det finns tid.

DiskussionsFrigor

+ Vilka egenskaper ar viktigast hos den person som valdes?
+ Vilka klossar var viktigast i ditt modellbygge?
+ Hur har den valda personen paverkat samhallet eller hela varlden?

Utdkning

Lat eleverna fundera 6ver om det i framtiden kommer att behévas nya roller i
véra samhéllen eller i varlden. Stall fragor, t.ex.: Vilka personer kommer att ha
rollerna? Hur kan du och dina klasskamrater bli personer som &r till nytta fér
samhallet och varlden? Lat eleverna skriva ner eller prata om hur de kan
paverka sitt samhalle eller varlden i framtiden.

Fordjupa er i samhéllskunskap genom att anvanda 45110 BuildToExpress Grundset
for att undersoka olika perspektiv och uttrycka idéer.
Mer information finns pa www.LEGOeducation.com.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.

=E 30-45 min.
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Anpassa svirighetsgrad

Lagstadium:

Eleverna kan inrikta sig pa en
viss typ av viktiga samhallsin-
vanare snarare an en specifik
person, t.ex. poliser, brand-
man, larare eller politiker.

Mellanstadium:

Eleverna kan inrikta sig pa
historiska personligheter, t.ex
fran olika epoker eller kulturer,
som ni har studerat tidigare
inom andra &mnesomraden.
Exempel &r viktiga politiska
ledare, aktivister, forfattare
och konstnéarer.

Loésningsexempel: En livraddare, byggd av
Charlotte i Australien

Lésningsexempel: En trumslagare,
byggd avJungyoung i Sydkorea

L

i
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45110 BuildToExpress Grundset
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Bygglicenskort

Skriv ut ett licenskort till varje elev. Klipp ut korten och dela ut ett till varje elev nar

de har slutfért "Bygglicens — klara, férdiga, bygg” Du kan skriva ut portrattbilder

av eleverna och lata dem klistra fast bilderna ovanpa bygglicenskortets minifigur.
Plasta garna in korten nar eleverna har fyllt i informationen.

Bygglicens Bygglicens

Namn: Namn:
Alder: Alder:
Favoritfdremal att bygga: Favoritfremal att bygga:

education

Bygglicens Bygglicens

education

Namn: Namn:
Alder: Alder:
Favoritféremaél att bygga: Favoritforemal att bygga:

education

Bygglicens Bygglicens

education

-
Namn: Namn:
Alder: Alder:
Favoritfdremal att bygga: Favoritforemal att bygga:

education

education

27



MR LEARNIE

Byggd av LEGO' Educations designer
Ina i Danmark
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Framsida 1:1 Baksida 1:1
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ELEMENTOVERSIKT
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TILL SKOLLEDNINGEN

Biista skolledning

Med det har brevet vill jag informera om LEGO® Education LearnToLearn, ett unikt
och @mnesovergripande verktyg som enligt min asikt ar ett vardefullt komplement till
klassrummets &vriga resurser.

LearnToLearn-l6sningen baseras péa konstruktivistisk inlarningsteori, vars utgangspunkt
ar att barnen lar sig bast nar de sjalva far uppleva saker i ett sammanhang som ar
meningsfullt fér dem.

Det ar min dvertygelse att praktiskt experimenterande med konkreta material leder
till ett djupare engagemang och utveckling av 2000-talets kompetensomraden:
samarbete, kommunikation, kreativitet, kritiskt tdinkande och problemlésning.

En god nyhet ar att kostnaden fér en hel klassrumsuppséttning av LEGO Education
LearnToLearn &r mycket lag, vilket innebéar att den med storsta sannolikhet ryms
inom véara budgetramar.

Jag vill avsluta med en kortfattad dversikt dver férdelarna med den har I6sningen:

- Star i direkt relation till flera omraden i laroplanen.

+ Baserad péa konstruktivistisk inlérning, som resulterar i engagerade elever och
upplevelser man kommer ihag.

+ Stoder inlérning av 2000-talets grundladggande kompetensomraden.

+ Mycket prisvard — inkraktar inte pa budgeten for bocker och annat.

+ Utvecklad av ett foretag med gott anseende och mer an 30 ars erfarenhet inom
utbildning.

Férhoppningsvis ar ni lika entusiastiska som jag infér det har férslaget. Jag ser fram
emot att ta del av er respons och jag besvarar gérna eventuella fragor.

Tack for att ni tog er tid.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. 30
©2015 The LEGO Group. 094613.



TILL FORALDRAR

Biista Fordlder!

Klassen ska bérja anvanda ett nytt inlarningsverktyg som heter LEGO® Education
LearnToLearn. Med det hér brevet vill jag informera om vad vi anvander verktyget till,
hur det fungerar och hur jag tror att verktyget kan vara till férdel for ditt barn.

AtE lira genom att gora

Sedan mer &n 30 ar utvecklar LEGO Education inlarningslosningar baserade pa en
etablerad utvecklingsteori som utgar fran att barn Iar sig mer — och kommer ihag de
nya kunskaperna — genom att experimentera praktiskt med fysiska foremal.

Lirarledd dmnesinlirning med praktisk metod

| klassen kommer vi att anvanda LearnToLearn som en del av amnesomradena
konstruktion och teknik, sprakfardighet, matematik, naturvetenskap, programmering
och samhaéllskunskap. Men i stéllet fér att memorera abstrakta principer och formler
inom de olika &mnesomradena kommer ditt barn att anvanda LEGO klossar for att
bygga upp dmneskunskaper och utveckla 2000-talets kompetensomraden.

Liira sig att lira sig

Genom att integrera den hér I6sningen i undervisningen &r min malséattning att ditt
barn ska lara sig @&mneskunskaperna mer effektivt, men &ven utveckla kritiskt
tankande, kreativitet och férmaga att samarbeta, kommunicera och l&sa problem.

Ditt barn kommer att anvanda ett nytt och spannande sétt att "lara sig hur man l&ar
sig” Vart mal &r att anvanda den nya I6sningen for att framja barnens inneboende,
naturliga vilja att lara sig.

Jag ser fram emot att informera om resultaten vid nésta féraldramote.

Med vanlig halsning

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2015 The LEGO Group. 094613.
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LEGO' Education produktoversikt

Nu nér du har provat LearnToLearn &r du férmodligen intresserad av att anvénda fler set
fran LEGO® Education for att utforska olika &mnesomraden och lata eleverna fortsatta
utveckla 2000-talets kompetensomraden. | nedanstaende &versikt ser du vilka set som
ar lampliga foér dina undervisningsplaner, samt de olika LearnToLearn-aktiviteterna.

Bes6k www.LEGOEducation.com for att bestélla seten.
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BYGGINSTRUKTIONER

Mr Learnie
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Tack

Vi vill tacka alla som har hjélpt till med att prova aktiviteterna och som har bidragit med elevers modellbyggen.
Vi vill aven tacka féljande larare for deras fantastiska arbete och hjalp med att utveckla LearnToLearn:

Lynne Boucher, STEAM-larare (Science, Technology,
Engineering, Art and Math), USA

Beth Brubaker, Gifted/Talented-specialist och
projektsamordnare, USA

Timothy Burns, ansvarig fér robotteknik- och
medialager, USA

Amber Buser, larare i tredje klass, USA
Teresa Dailey, larare i andra klass, USA

Dr Shirley Disseler, universitetslektor inom
grundskoleutbildning samt mellan-/
hégstadiesamordnare, USA

Holly Doe, tekniklarare, USA

Michelle Faucher-Sharples, lag-/mellanstadielarare, USA
Nancy Foote, mellanstadielérare, USA

Linda Graham, larare i arskurs tre, Wales

Erin Hardy, larare i andra klass, USA

Jenifer Hearn, lag-/mellanstadielérare, USA

Madlen Hempel, larare i férsta klass, Tyskland

Wendy Henderson, |ag-/mellanstadielérare, USA

Besok

LEGOeducation.com

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce
du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2015 The LEGO Group. 094613.

Clarissa Jackson, larare i férsta klass, USA

Jason Kyle, data-/tekniklarare i lag-/mellanstadiet, USA
Amy Mclvor, l&g-/mellanstadielérare, Storbritannien
Stephanie Nicholls, lag-/mellanstadielérare, Storbritannien
Teresa Nicholls, Iag-/mellanstadielérare, Storbritannien
Rachel Parry, l4g-/mellanstadielérare, Storbritannien

Bo Pedersen, lag-/mellanstadielérare, Danmark

Maridel Schonert, |dg-/mellanstadielarare, USA

Garrett Sims, ldg-/mellanstadielérare, specialomrade STEM
(Science, Technology, Engineering and Math), USA

Carole Townsend, lag-/mellanstadielarare, Storbritannien
Rebekka Trukenmiiller, Idg-/mellanstadielarare, Tyskland
Hans Wischmann, lag-/mellanstadielarare, Tyskland

Christine Zaremba, tekniksamordnare, USA
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