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科学（英语国家课程）

科学探究

利用从观察和测量中获得的证据来验证想法非常重要

提出可以进行科学调查的问题，并确定如何寻找答案

考虑回答问题需要哪些信息来源，包括第一手经验和各种其他来源

通过改变一个因素但保持其他因素不变，观察或测量影响，进行公平测试或比较

适当运用简单的设备和材料并采取措施来控制风险

进行系统的观察和测量

利用观察数据、测量数据或其他数据来下定结论

确定这些结论是否与做出的预测相符合，和/或是否有助于进一步的预测

运用科学知识和理解来解释观察数据、测量数据或其他数据，或者结论

物理过程

摩擦力（包括空气阻力）作为减慢物体移动速度的力，可能会阻止物体开始移动

当推拉物体时，会感觉到一股反向的推拉力

如何测量力并确定力作用的方向

设计和技术（英语国家课程）

构思、计划和沟通想法

在考虑产品适用人群及用途后，运用各种来源（包括基于 ICT 的来源）的信息提出产
品创意

提出创意并清楚地加以解释，将学生想让其设计达到的效果汇总成一个表

计划学生任务，如有需要，可以推荐一些操作和可选方案。

将设计思路以不同的方式进行沟通，注意美观性以及产品的预期用途和目的

利用工具、设备、材料和组件来制造优质产品

测量、标注、切割和塑造各种材料，正确地组装、连接及接合组件和材料

评估过程和产品

在设计和制作时思考他们活动的进度，确定改善产品的方法

在进行任何改良之前，执行适当的测试

认识到产品质量取决于制造质量，以及达到预期用途的程度

了解材料和组件

如何通过各种设备（包括 ICT 控制程序）使用机构以不同的方式移动物体
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数学（英语国家课程）

数字（分数、百分比和比率）

解决涉及比率和正比的简单问题

数字（解决数字问题）

选择和使用适当的方法来计算和解释他们的方法和推理

形状、空间和测量（问题解决）

灵活地应对空间问题，包括尝试采用替代方法来克服困难

形状、空间和测量（推理）

运用数学推理来解释形状和空间的特点

形状、空间和测量（了解形状的属性）

依照二维图纸制作三维形状

形状、空间和测量（了解位置和移动的属性）

精确地绘制二维和三维形状及图形，了解正多边形的反射对称，认识诸如角、面、双平
行线和对称等几何特性和属性，并利用它们来对形状进行归类和解决问题

呈现移动并运用适当的语言加以描述

转换实际情形中的对象；呈现和预测一个形状在旋转、反射或平移后的位置

了解测量

认识到对标准长度、质量和容量单位的需要，选择哪些适合一项任务并利用它们在日常
情境中作出合理的估计；将一种公制单位转换为另一种；了解日常中仍在使用的英制单
位的粗略公制当量。
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课程

课程重点

齿轮
原理模型和 
主要模型

轮轴
原理模型和 
主要模型

杠杆
原理模型和 
主要模型

滑轮
原理模型和 
主要模型

设计与技术课程

制作简单机械 •	�确定齿轮是正齿轮还是冠状

齿轮。

•	�搭建一个可以加快旋转速度

的模型。

•	�搭建一个可以加快旋转速度

的模型。

•	�布置齿轮，使其按照需要朝

相同方向、相反方向或以 
90 度角旋转。

•	�认识到一个齿轮带动另一个

齿轮转动的速度取决于齿轮

的齿数及其位置。

•	�了解轮轴是一种简单机械。

•	�搭建一个可以随意转弯的	

带轮模型。

•	�搭建一个可以操控方向的	

模型。

•	�确定可能会发生摩擦的	

位置。

•	�了解杠杆是在力的作用下能

绕着支点转动的杆。

•	�描述支点、作用力和	

阻力点。

•	�认识到杠杆的效率取决	

于支点、作用力和阻力	

点的布置。

•	�识别一类杠杆

•	�识别滑轮。 
•	�搭建一个可以加快旋转速度

的模型。 
•	�搭建一个可以加快旋转速度

的模型。 
•	�布置滑轮，使传动滑轮与从

动滑轮按相同的方向转动。 
•	�认识到滑轮的转向比取决于

滑轮的大小。

•	�布置齿轮，使其按照需要朝

相同方向、相反方向或以 
90 度角旋转。

设计、制作和测试简单

机械

问题解决活动 – 爆米花车 问题解决活动 – 独轮手推车 问题解决活动 – 铁路道口

栏杆

问题解决活动 – 起重机

科学课程 

研究简单机械、科学探

究、速度、公平测试、	

预测和测量、收集数据，

以及描述结果。

•	�研究齿轮性能。 •	�研究单个固定轴。

•	�研究分离轴。

•	�研究杠杆性能。 •	�研究滑轮性能。

数学课程

计数、绘制几何形状、	

计算、测量、预测结果，

以及问题解决

•	�预测各种试验的结果

•	�计算齿轮齿数以及转数

•	�绘制几何形状

•	�预测各种试验的结果

•	�使用标准测量单位测量

•	�预测各种试验的结果

•	�使用标准测量单位测量

•	�预测各种试验的结果

•	�计算转数
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